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Les inscriptions à nos activités offertes par la 
vie étudiante devront se faire par Sport Plus. 

Voici le lien pour notre logiciel : 

 https://www.sport-plus-online.com/PrmsMVC/?VirId=1635&ArrId=1871 

Voici un document pour vous aider avec notre nouveau logiciel Sport Plus. Celui-ci 
peut vous aider à vous retrouver. Nous allons utiliser ce logiciel pour les inscriptions 
aux activités de la Vie étudiante, pour l’achat de billets pour des événements qui se 
feront à l’école et pour des mises en vente d’objets et de vêtements.   

Attention ! Prendre en note que ce qui concerne le sport n’est pas sur cette 
plateforme. Si jamais vous avez un problème, vous pouvez contacter Steven 
Gamache, technicien en loisirs et responsable du logiciel. 

Coordonnées : 
Courriel : steven.gamache@cssdd.gouv.qc.ca 
Numéro de téléphone : 418 652-2170 poste 6016 

Table des matières 
1. Accueil Sport Plus ........................................................................................ 2 

2. Création de compte Sport Plus et de votre famille. ......................................... 3 

3. Comment inscrire mon enfant à une activité .................................................. 4 

3.1 Section « Inscription aux activités » ................................................................. 5 

3.2 Section « Produit » ......................................................................................... 6 

3.3 Section « Évènement » ................................................................................... 7 

4. Paiement ..................................................................................................... 8 

 

https://www.sport-plus-online.com/PrmsMVC/?VirId=1635&ArrId=1871
mailto:steven.gamache@cssdd.gouv.qc.ca


2 
 

2 
 

1. Accueil Sport Plus 

Le lien plus haut vous mènera à cette page : 

 

Une fois que vous êtes sur cette page, vous pouvez entrer vos informations et vous 
connecter. Si vous ne savez pas comment inscrire votre enfant à une activité, allez 
dans la section « 3. Comment inscrire mon enfant à une activité » de ce 
document. 

Si jamais vous n’avez pas de compte, vous pouvez appuyer sur « Créer un compte » 
et aller dans la section « 2. Création de compte Sport Plus et de votre famille » de 
ce document.  
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2. Création de compte Sport Plus et de votre 
famille. 

Si jamais vous n’avez pas de compte, vous pouvez vous en créer un en appuyant sur 
le bouton « Créer mon compte ».  

Pour la création de compte, simplement remplir vos informations dans les espaces 
disponibles à cette fonction. Mettez vos informations à vous en premier lieu. Les 
informations de votre enfant seront demandées plus tard. 

Une fois que vous avez rempli vos informations ou créé votre compte, vous allez 
arriver sur cette page. 

 

Cette page permet d’ajouter des membres à votre famille. Cette étape est 
importante pour nous puisque cela nous permet d’avoir les informations de votre 
enfant quand vous l’inscrivez à une activité. Pour ajouter un adulte ou un enfant, 
appuyez sur le bouton désiré et suivez les étapes.  
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3. Comment inscrire mon enfant à une activité 

Si vous regardez en haut à droite, sous la barre noire, il y a trois options qui s’offrent 
à vous.  

Premièrement, il y a la section « Inscription aux activités ». Elle nous servira à faire 
les inscriptions aux activités parascolaires. EX: (Donjon et Dragon, Midi sciences, 
Festival d’hiver, etc.) 

Deuxièmement, la section « Produit » servira si nous avons des articles à mettre en 
vente. EX : (Coton ouaté de finissants) 

Troisièmement, la section « Événements » nous servira pour la vente de billets de 
spectacle. EX : (Comédie musicale, spectacle de musique, etc.) 
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3.1 Section « Inscription aux activités » 

Une fois dans cette section : 

1- Sélectionnez un membre. 

2- Sélectionnez un programme. 

3- Sélectionnez le niveau. 

4- Sélectionnez l’activité que vous voulez et appuyez sur « Ajouter au panier ». 

 

Vous pouvez ajouter plus d’une activité pour le même membre, à moins que nous 

ayons limité le nombre d’activités à sélectionner. Le logiciel vous indiquera à ce 

moment que vous avez atteint le maximum d’activités pour ce membre.  

 

Si vous avez terminé de faire vos achats, vous pouvez payer en appuyant sur le 

panier dans la barre noire et aller à la section 4 de ce document «4.Paiement»  
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3.2 Section « Produit » 

Une fois dans cette section : 

1- Sélectionnez le membre. 
2- Sélectionnez la catégorie. 
3- Choisissez les objets que vous désirez et la quantité désirée. 
4- Les objets seront envoyés dans votre panier. 

  



7 
 

7 
 

3.3 Section « Évènement » 

Une fois dans cette section : 

1- Sélectionnez l’événement que vous voulez. 
2- Sélectionnez « Achetez des billets ». 
3- Sélectionnez la quantité que vous voulez. 
4- Appuyez sur « Étape suivante ». 
5- Sélectionnez le membre qui aura les billets. 
6- Cochez la case des conditions de vente. 
7- Appuyez sur « Passez la commande ». 
8- Les billets seront placés dans votre panier. 
9- Vous pouvez payer. (Section 4 de ce document) 
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4. Paiement 

Quand vous avez fini vos achats et que vous êtes prêt pour le paiement : 

1- Sélectionnez le panier en haut à droite. 
2- Sélectionnez « Passez la commande ». 
3- Entrez vos informations pour le paiement. 
4- Vous aurez vos factures d’activités dans « Mon dossier » et sélectionnez 

ensuite « Comptes et reçus ». 

 

 

 


